Mitologia celtycka cz. 1.
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Swiat mitologii i poganskich wierzen Celtow mozna zamknaé¢ w ramach czasowych pomiedzy ok.
600 r.p.n.e. a 400 r.n.e.

Nie oznacza to oczywiscie catkowitego zaniku wierzen w pozniejszym okresie, gdyz dawni
bogowie jeszcze dtugo zachowali swoje znaczenie, jednak w IV w. jako religi¢ panstwowa Swiat
rzymski przyjat chrzeécijanstwo, natomiast w V w. w Brytanii i Irlandii ustanowiono Kos$ciot
Celtycki.

Swiat celtycki terytorialnie w swoim czasie byt potega. W okresie najwickszej ekspansji zajmowat
obszary od Irlandii i1 czes$ci Hiszpanii na zachodzie po Wegry, Czechy 1 Stowacj¢ na wschodzie, od
poéinocnej Szkocji po pdinocng Italig, obejmujac obszary bytej Jugostowii, ale rowniez Galacje w
Azji Mniejszej.

Poniewaz poganscy Celtowie prawie wcale nie postugiwali si¢ pismem, dlatego tez wszelkie zrodta
informacji odno$nie ich wierzen mozemy podzieli¢ na trzy grupy: kroniki wspotczesnych autorow
$wiata antycznego, pdzniejsze dokumenty rodzime irlandzkie i walijskie, oraz znaleziska
archeologiczne.

Kroniki antyczne czgsto cechuje jednak stronniczo$¢ i niedoktadno$é. Z pewnos$cig przyczyny
takiego stanu rzeczy mozna si¢ doszukiwa¢ w réznicach kulturowych. Dla §rédziemnomorskich
autorow Celtowie stanowili lud prymitywny, zamieszkujacy poza granicami cywilizowanego
$wiata, co skutkowato niezrozumieniem i wybidrczym traktowaniem wierzen i mitow celtyckich.

Z tej gropy zrédel najwazniejsze sg dla nas pisma Cezara (potowa I w.p.n.e.), Strabona (przetom I
w.p.n.e. 1 I wn.e.), Diodora Sycylijczyka (0k.60-30 r.p.n.e.), Lukana (I w.) i Diona Kasjusza
(przetom II 1 III w.). Prace te dotycza przede wszystkim druidyzmu, wrézbiarstwa, ofiar z ludzi i
polowan na ludzkie glowy, jak rowniez stosunek Celtow do $mierci 1 Zycia po niej.

Dos$¢ bogate sa zrodta rodzime, spisane po irlandzku i walijsku. Pochodza one jednak z p6znego
okresu, spisane w $§rodowisku chrzescijanskim (czesto przez klasztornych mnichow) i dotycza
jedynie Walii 1 Irlandii.

Wiekszo$¢ ocalatych manuskryptéw dotyczacych Irlandii pochodzi z XII w. Czgsto zawieraja one
materialy z okresow wczesnych, wilacznie z poganskimi sprzed V w. Wiedza o celtyckich
wyobrazeniach §wiata nadprzyrodzonego zawarta jest w trzech zbiorach irlandzkich opowiesci

proza:



cykl mitologiczny [Lebor Gabala (Ksigga Najazdow), Dinnsenchas (Historia Miejsc) - obie z XII
w. Ksiega Najazdow powstata na bazie Historii Irlandii, spisanej w VI 1 VII w. przez uczonych
mnichow. Dotyczy przedpotopowych najazdow na Irlandi¢ i jest zdefiniowaniem mitu stworzenia. |

Cykl Ulsterski [ Tain B6 Cuailnge (Uprowadzenie stad z Cooley) - opisuje wielki konflikt
pomigdzy Ulsterem a Connachtem, bogow, nadludzkich bohateréw i druidow. Dzieto dotyczy
jednak tylko Ulsteru.

Lebor na hllidre (ksiega burej krowy) - dwunastowieczny manuskrypt pochodzacy z klasztoru
Clonmacnois. ]

Cykl Fionna - pochodzacy z XII w. cykl opowiesci o bliskich zwigzkach pomigdzy swiatem ludzi a
zamieszkujacymi go istotami nadprzyrodzonymi.

Manuskrypty walijskie sg niestety o wiele bardziej skape 1 zawieraja zbyt mato na tyle starego
materiatu, by szuka¢ bezposrednich powigzan mitow walijskich z relihig poganskich Celtow i moga
stuzy¢ jedynie do odtwarzania systemu ich wierzen. Najistotniejszy materiat mitologiczny zawarty
jest w Pedair Ceinc y Mabinogi (czterech gatezich Mabinogi) i Opowiesci o Kulhwch i Olwen, oraz
w takich tekstach jak Sen Rhonabwy'ego 1 Perwdur.Wszystkie opowiesci przedstawiaja czyny
nadprzyrodzonych istot, petno jest magicznych zwierzat, ludzi przemieniajacych si¢ w zwierzeta i
kottow wskrzeszajacych zmartych. Wystepuje tez Anuwn - poganskie zaswiaty.

Trzecim wreszcie zroédlem wiedzy o mitach i wierzeniach celtyckich sg zrédta archeologiczne -
badania sanktuariow 1 $wietych miejsc, zwyczajow pogrzebowych, zachowan rytualnych,
inskrypcje 1 ikonografia.

Problemy jednak pojawiajg si¢ podczas interpretowania mysli 1 wierzen sprzed 2000 lat wylacznie
na podstawie skapych materialnych pozostalo$ci. Znaleziska archeologiczne dotyczace Celtow
datuje si¢ od ok. VII - VI w.p.n.e. az do oficjalnego zniknig¢cia celtyckiego poganstwa, czyli ok. 400
r.n.e.

Celtowie wytyczali $wiete obszary w otwartej przestrzeni, §wigte jeziora, lasy 1 zrodla. W celu
komunikowania si¢ ze §wiatem podziemnym wykopywali glebokie jamy lub szyby. Istnieja dowody
na skladanie w wodach ofiar wotywnych, rytualne niszczenie ofiarowywanych przedmiotow i
ofiary z istot Zywych.

[lo$¢ przypadkowo zachowanych drewnianych wizerunkow bogéw sugeruje, iz wystepowaly one
dos¢ powszechnie. Sztuka celtycka skupiata si¢ na wytwarzaniu abstrakcyjnych wzoréw. Z okresu
niezaleznosci celtyckiej zachowalo si¢ kilka reliefoéw 1 posaggdéw kamiennych - w dolinie Rodanu i w
srodkowej Europie. Za wazne $wiadectwo ikonografii religijnej uwaza si¢ pochodzacy z II lub I
w.p.n.e. wykonany z poztacanego srebra unikatowy kultowy kociot z Gundestrup w Jutlandii - jego
wewnetrzne 1 zewngtrzne plyty zdobig sceny mitologiczne i wyobrazenia bostw. Brak jest
zgodnosci co do miejsca wykonania kotta - najlepsi w tym okresie ztotnicy pochodzili z Dacji 1
Tracji co sugeruje, iz na uzytek Celtow mogli go wykona¢ obcy rzemieslnicy.

Bogactwo materialnych §wiadectw religijnych przemawia za tym, iz juz w okresie niezawistosci
Celtowie mieli ztozony system wierzen.

Wszystkie §wiadectwa mitologii 1 wierzen celtyckich lacza motywy: §wigtosci "trojki", symboliki
kottow, nadprzyrodzonej mocy ludzkiej glowy, wiara w zaswiaty podobne do $wiata ziemskiego i
in. Daje to z pewnos$cig obraz systemu wierzen poganskich Celtow.

Znamy zaréwno ze zrodet antycznych jak 1 rodzimych irlandzkich trzy grupy S$ciSle zwigzane z
religig. Zaliczamy do nich druidéow, bardow i wieszczkéw. Czytajac Strabona mozna poznaé
szczegOlne powigzania bardow z poezja - opiewali chwate 1 brali udzial w ucztach na tamtym
Swiecie.

W Irlandii waznymi postaciami byli jasnowidzi (fillidzi). Odpowiadali oni za podtrzymywanie 1



przekazywanie $wigtej tradycji ustnej. Mieli réwniez $cisty zwigzek z wrozbiarstwem, mieli moc
sprowadzania hanby lub $mierci. Fillidzi po wprowadzeniu chrzescijanstwa przejmowali funkcje
druidéw (az do VII w.).

Tematem 1faczacym wielu antycznych autoréw, np. Cezara, Strabona, Tacyta, Lukana czy
Auzoniusza sg druidzi. Gajusz Juliusz Cezar w "Wojnie galijskiej" pisze:

"[...] Druidzi [...] zajmuja si¢ sprawami boskimi, troszczg si¢ o ofiary publiczne i prywatne,
objasniajg zagadnienia religijne; do nich $cigga znaczna liczba mieszkancow dla pobierania nauki i
w ogole cieszg si¢ oni wielkim u Gallow powazaniem.]...]"

(przetl. Eugeniusz Konik. Ks.V1,s.217)

Celtyccy druidzi cieszyli si¢ wysoka pozycja. Ale nie tatwo byto zosta¢ druidem. Podlegali oni
dhlugiemu ksztatceniu (nawet do dwudziestu lat) na pamig¢ uczac si¢ przekazywanej z pokolenia na
pokolenie ustnej tradycji. Ich wysoki status spoleczny (nieomal rowny rycerskiemu) stawial przed
nimi okre§lone wymagania jak np. najlepszy dobér czasu dla podjecia waznych spotecznych
dziatan, jak rozpoczecia wojny, siewdw lub zniw, czy wybor nowego krola. Przykladem moze by¢
Tarbfess - rytuat wrdzebny sprawowany przez druidéw - w ofierze sktadano byka, z ktérego migso i
rosot zjadali mezczyzni, ktorzy nastgpnie uktadali si¢ do snu, w czasie ktorego ukazywat im si¢
prawowity krol elekt.

Innym rytuatem byl imbas forosnai - polegat na przezoOwaniu surowego migsa $win, psow lub
kotow. Prawdopodobnie druidzi byli zwigzani naktadaniem gessi (tabu, zakazow), ktore musiaty
by¢ przestrzegane pod grozbg utraty zycia.

Druidom tez przypisuje si¢ stworzenie galijskiego kalendarza z Coligny, pochodzacego z I w.p.n.e.
Ow kalendarz ksiezycowy zostal wyryty na duzej brazowej plycie. Miesiace przestepne zostaty
podzielone na potowki - pomys$lne (oznaczone MAT) i niepomyslne (oznaczone ANM).
Prawdopodonie przy pomocy takiego koalendarza druidzi obliczali czas sprzyjajacy waznym
wydarzeniom religijnym i $wieckim.

Przyktadem wykorzystywania kalendarza przez druidow moze by¢ leczenie bezptodnosci.Zgodnie
z opisem Pliniusza, szostego dnia miesigca kalendarzowego druidzi wspinali si¢ na §wiety dab,
odcinali galaz jemioty "ztotym" sierpem (prawdopodobnie z poztacanego brazu), ktéra tapalo na
biatg ptachte. Nastgpnie sktadano ofiar¢ z dwoch biatych bykow i sporzadzano z jemioly napdj,



ktéry miat leczy¢ bezptodnosé.

Duzy wplyw druidow w okresie niepodlegtosci Celtow w pdzniejszym okresie stopniowo podupadt

pod rzymskim panowaniem. Chociaz jeszcze Auzoniusz z Bordeaux pisze o obecno$ci druidow w
Galii w IV w.n.e., jednak tolerowali ich tylko niektorzy wczesni cesarze, pozostali za$ probowali
ich wytepic.

Z archeologicznego punktu widzenia zachowato si¢ tylko kilka liturgicznych regaliow (nakrycia
glowy 1 berla), ktére mozna taczy¢ z druidami. Nie jest do konca pewne podobne powigzanie w
przypadku wykopaliska w celtyckim sanktuarium w Gournay w poinocnej Galii, jednakze sg one
dowodem na obecno$¢ grupy religijnej, podtrzymujacej dziatalnos¢ rytualna.

Kazda religia czy mitologia posiada swoje §wigte miejsca 1 to bez wzgledu na to, czy sg one
dzietem ludzkich rak, czy matki natury. Celtowie rowniez posiadali takie swoje $wigte miejsca i to
do$¢ sporo. Dostrzegali oni numinosum (obecnos¢ duchdéw) we wszystkich zjawiskach przyrody, a
co za tym idzie, ich kultowe miejsca znajdowaly si¢ na wolnym powietrzu - gtéwnie byly to gaje,
lasy, jeziora, studnie, szyby, ale rowniez mogt by¢ to po prostu kawatek ziemi.

Do znanych nam przyktadow celtyckich §wietych miejsc nalezy np. Goloring w Niemczech -
ogromny okreg sakralny z VI w.p.n.e. W jego centrum ustawiony zostat olbrzymi drewniany stup o
wys. 12 metrow - symbol $wigtego drzewa. W Libenicach w Czechach znajdowat si¢ okreg
sakralny (prostokatny, o zaokraglonych rogach) datowany na IV w.p.n.e. Odkryto w nim
niezadaszong konstrukcje. Wewnatrz tej "$wiatynii" znajdowaly sie szczatki dwuch belek i dwa
bragzowe torquesy - prawdopodobnie drewniane surowe rzezby bustw, ozdobione celtyckimi
symbolami. Odnaleziono tam rowniez resztki zwierzat ofiarnych i ciato kobiety, prawdopodobnie
kaptanki. Potwierdzeniem dokonywania tam ceremonii kultowych moga by¢ rowniez odnajdywane
kolejne jamy w zaglebionej podiodze.

W Viereckschanze (okregi sakralne - przestrzenie na planie kwadratu z rytualnymi szybami) w
Fellbach Schmiden koto Studdgartu odnaleziono wewnatrz szybu figurki zwierzece wyrzezbione z
debowego drewna. Metoda dendrochronologiczng ich powstanie datowano na koniec II w.p.n.e. Jak
wytlumaczy¢ rytualne dziatanie wokoét szybow i tam? Zapewne mialy zwigzek z wyobrazanymi
przez Celtow bogami podziemia, ze $miercig 1 zaswiatami, byly miejscem sktadania krwawych
ofiar.

W I w.p.n.e. we francuskim Gournay centrum kultu wyznaczat wielki szyb, do ktorego w ofierze
sktadano stare woty, a gdy ich ciala si¢ roztozyly, kosci ukladano w rowie otaczajacym Swigte
miejsce. Szlachtowano mtode $winie 1 jagni¢ta na positek w czasie religijnej uczty. Bogom ztozono
réwniez 2000 sztuk rytualnie potamanej broni.

Podobnie rytualnie zlozong bron 1 resztki zwierzat ofiarnych znaleziono rowniez a Hayling Island
w sanktuarium z [ w.p.n.e.

W Irlandii w Navan wzniesiono wielka okragla konstrukcje z drewnianym stupem w centrum
(datowanym na 95/94 w.p.n.e.), ktora wkrotce po wziesieniu celowo spalono i pogrzebano pod
wielkim kopcem kamieni.

Wspomniane wotywne niszczenie broni nie byto niczym odosobnione. Takie praktyki stosowano w
catej Europie na dlugo przed rozprzestrzenieniem si¢ powszechnie kultury celtyckiej. Podobnie
zreszta jak sktadanie ofiar w wodzie 1 miejscach podmoktych. Przez zniszczenie dard stawaty sie
one bezwartosciowe dla ludzi, bedac jednoczesnie odpowiednie dla sit nadprzyrodzonych.

Przedmiotem daréw sktadanych bogom byly narzg¢dzia, bron, zwierzeta, ale tez czasami ludzie. Im
cenniejszy byt dar, tym wigkszg posiadat moc btagalng lub dzigkczynna.



Chociaz Zrédia antyczne sporo méwig o ofiarach z ludzi, jednak $wiadectwa potwierdzajace takie
praktyki sg rzadkie. Ze znanych przekazow mozna przytoczy¢ Lukana i1 Tacyta, piszacych o stosach
ludzkich szczatk6 na ottarzach w §wietych gajach. Znane sa doniesienia o wigzieniu zloczyncow
przez pigc lat, zabijanych nastepnie poprzez wbicie na pal. Ofiary sztyletowano, wieszano, zabijano
strzalami lub palono zywcem w wielkich toziowych kuktach.

Mocnym przykladem takiego rytualnego mordu jest Cztowiek z Lindow - mlody mezczyzna z
epoki zelaza, ktoremu zadano silne ciosy w glowe, uduszono i podcigto gardto, po czym wrzucono
twarzag w dot do plytkiego bagna w Lindow Moss. Czlowiek ten miat pomalowane nagie cialo, a
jego odzienie stanowily jedynie naramienniki z lisiej skory. Przed $miercig zjadl razowy chleb z
roznych gatunkoéw zbo6z 1 nasion, ktéry najprawdopodobniej byt rytualnym positkiem. Rodzaj
$mierci jaka go spotkata potwierdza si¢ w irlandzkiej tradycji rytualnego zabicia krdla w czasie
swieta Samhain - przez spalenie, zadanie rany i utopienie.

W mitach i rytuatach celtyckich wystepuje symbolizm ludzkiej glowy. Zrédta antyczne i literatura
dostarczaja dowodoéw, iz polowanie na ludzkie glowy nalezato do rytuatow niektérych plemion
celtyckich.

Libiusz, Strabom 1 Diodor opisujg §cinanie jencoOw wojennych, zatrzymywanie ich gléw jako trofea
lub ofiarowywanie w $wiatyniach. Praktykowanie polowan na ludzkie glowy potwierdza grupa
przedrzymskich sanktuariow 1 oppidow z okolic Marsylii. Portyk §wiatynii w Roquepertuse (VI - 11
w.p.n.e.), potozonej na szczycie urwiska, ozdobiony zostat niszami zawierajacymi przybite czaszki
polegtych w bitwie mtodych mezczyzn.

W Brytanii (np. w Bredon Hill) glowy umieszczane na shupach strzegacych wejscia stanowily
symboliczng ochron¢ warowni.

W Brytanii (IIT i IV w.) niektérych osobnikdéw grzebano w grobowcach po wezesniejszym $cigciu
glowy. Ciekawostka jest rytuat z okolic Kimmeridge w Dorset, gdzie zmarlym starszym kobietom
odcinano glowy i usuwano dolne szczgki - w gre wchodzi prawdopodobienstwo uznawania tych
kobiet za czarownice, ktore kaleczono, by uniemozliwi¢ im rzucanie klagtw zza grobu.

Istniejg opowiesci obrazujace stosunek zachodnich Celtéw do magicznych wiasciwosci ucietych
gtow. Istniata tez przepowiednia, ze Ulsterczycy porazeni niemocg sprowadzong przeklenstwem
Machy odzyskaja sile, jezeli napija si¢ mleka z ogromnej odcigtej glowy Conall Cernacha. Glowa
miata uzyska¢ wtasciwosci kotta regeneracji.

W innej opowiesci z Mabinogi odcigta glowa Bendigeidfrana moze przemawia¢ i dodawa¢ odwagi
towarzyszom 1 przynosi¢ szczescie w czasie dlugiej podrézy z Harlech do Londynu.



