Mitologia perska - panteon

Zgodnie z przekazem Awesty i Bundahiszny $wiat zostat stworzony przez Ahura Mazde, czyli
Madrego Pana.

Ahura Mazda jest w mitologii perskiej najwyzszym bogiem, absolutng dobrocig, madroscig i
wiedzg, stworzycielem stonca, gwiazd, $wiatta 1 ciemnoS$ci, ludzi 1 zwierzat, oraz wszelkich
czynno$ci duchowych i cielesnych. Ahura Mazda w swej dobroci wystepuje przeciw wszelkiemu
zhu 1 cierpieniu.

Dla zachowania rownowagi przedstawicielem przeciwnego bieguna jest Angra Mainju, Zly Duch,
ktory stara si¢ zniszczy¢ §wiat prawdy, krzywdzi ludzi 1 zwierzgta.

Przez caly czas toczy si¢ walka pomigdzy Ahura Mazdg i Angra Mainju, a wszelkie ludzkie istoty
muszg dokonywa¢ wyboru pomigdzy dobrem i ztem.

Zgodnie z naukami Zoroastry, Angra Mainju zyje w ojczyznie wszelkich demonéw na ciemnej
polnocy. W swej przebieglosci moze przyjmowaé rdzne postacie, np. jaszczurki, weza czy
mlodzienca. W zwalczaniu dobra i przecigganiu wszystkiego (nawet Zoroastra) do $wiata ciemnosci
pomaga mu nie tylko przebranie, ale rowniez wiele innych demonow. Najwazniejsze z nich to
Aeszma, demon furii i wsciektosci, i Azi Dahaka, trojgtowy potwor o szesciorgu oczach i trzech
szczgkach, ktorego ciato jest petne jaszczurek 1 skorpiondw.

Ale mitologia perska obfituje w calg armi¢ bogoéw, bogin i demondéw. Naleza do nich m. in. Aredwi
Sura Anahita, Weretragna, Mitra, Waju, Atar, Tisztrja, Haoma i inne.

Aredwi Sura Anahita jest boginia wszelkich wod na ziemi i zrédtem kosmicznego oceanu.
Prowadzi rydwan ciggnigty przez cztery konie: wiatr, deszcz, chmure 1 stote. Jest uwazana za zrodto
zycia, ktore oczyszcza nasienie wszystkich samcow i tona wszystkich samic, a takze mleko w
piersiach wszystkich matek.

Z powodu jej zwiagzku z zyciem, idacy do boju wojownicy modlili si¢ do niej o przetrwanie i



zwyciestwo. Ma nawet swoj wlasny hymn, Aban Jaszt, opisujacy jej zstapienie na ziemig.
W Awescie czczg jg zarowno bohaterowie jak 1 antybohaterowie, modlac si¢ do niej 1 sktadajac jej
ofiary.

Dynamicznym bogiem przy boku Ahura Mazdy jest Weretragna. Jest on bogiem-wojownikiem ,
zwycigska sila walczaca ze ztem.

W hymnie Bahrain Jaszt przybiera on dziesi¢¢ réznych postaci: silnego wiatru, byka z zottymi
uszami i ztotymi rogami, biatego konia ze zlotg uprzeza, jucznego wielblada, dzika, mtodzienca,
smiglego ptaka, dzikiego kozla, walecznego jelenia i czlowieka z mieczem o ztotym ostrzu.
Weretragna nie bez powodu jest przedstawiany az w tylu postaciach. Jego waleczno$¢ po stronie
dobra nie ma sobie rownych, a np. pidro z postaci ptaka (natarcie nim ciata) odrzuca klatwe,
natomiast dzierzenie jego kosci przynosi szczescie walczgcemu - nikt nie moze go zgladzié¢, ani
zmusi¢ do ucieczki.

Najlepiej znanym boéstwem perskim jest Mitra. (W Awescie Mitra oznacza "pakt, umowe i
przymierze"). Jest on przewodnikiem w kierunku wlasciwego porzadku, strzeze ludzi i ich
testamentow, umow i kontraktow. Mitra sprawowat rowniez kontrol¢ nad nocg, dniem i zmiang por
roku, przez co taczono go z ogniem 1 stoncem jako boga stonca zaréwno w Iranie jak 1 w Indiach.
Cechowalo go niezwykle poczucie sprawiedliwos$ci - ochraniat wiernych i karat niewiernych.

Opisywany byl w zlotej zbroi ze srebrng wldcznig, strzaltami o ztotych grotach, siekierami,
maczugami i sztyletami, jadgcy rydwanem zaprzezonym w biate konie.

Jego maczuga lub patka jest pot¢zna bronig przeciw Angra Mainju. Do dzi§ nowi kaplani
zoroastryjscy otrzymujg maczuge Mitry, ktéra ma im pomoc w walce ze ztem.

Jednym z jego najwazniejszych obowigzkow bylo strzezenie krolewskiego majestatu lub chwaty
bozej (chwareny), w czym pomagal mu Apam Napat, bog wody. Swieto Mitry (Mithrakana)
wiazato si¢ z obchodzeniem réwnonocy jesiennej.

Kolejnym bogiem-wojownikiem byl Waju - bog wiatru. Ukazywany byt z ostra widcznig i ztotg
bronia, sluzaca obronie dobrych stworzen Ahura Mazdy. Scigajac Ztego Ducha panowal pomigdzy
krolestwem Ahura Mazdy i Angra Mainju, pomiedzy §wiattoscig i ciemnoscia.

Bogiem deszczu byl Tisztrja. Jego symbolem byt Syriusz, a wrogami wiedZma Duzjairja (Zte
Zbiory) i o wiele gorszy Apaosza (Susza).



Tisztrja wznosi si¢ ze zrodet wszystkich wod (Morza Woukasza) i1 rozdziela wode pomiedzy
wszystkie kraje. Moze sprowadzi¢ opady na pola catego swiata. Jego swigto (Tiragan) obchodzone
byto jako $wigto deszczu.

Tisztrja w czasie bitwy z Apaosza zstgpuje do Morza Wourukasza w postaci biatego, pigknego
konia o zlotych uszach i zlotym rzedzie. Gdy demon suszy zaczyna wygrywaé, umyka on z
Wourukasza 1 narzeka na niewlasciwe czczenie go przez ludzi. Gdy Zaratusztra sktada mu ofiare,
ponownie zstgpuje do morza w postaci biatego konia i ponownie $ciera si¢ w walce z czarnym
koniem (Apaoszg), tym razem jednak wygrywajac.

Synem Ahura Mazdy jest Atar (ogien), ktory jest blisko zwigzany z bogiem Mitra: oboje ratuja
chwatle boza przed demonem Azi Dahaka.

Atar bywa opisywany jako jadacy za rydwanem Mitry. Jednym z niewielu zachowanych o nim
mitow jest Zamjad Jaszt, w ktorym jest opisany jego udziat w walce z demonem.

Ogien jest symbolem zoroastryzmu i do dzi§ czci si¢ go w S$wiagtyniach ognia. W czasach
sasamidzkich trzema stawnymi wiecznymi ogniami byty: Ogien Farnbag (kaptani), Ogien Gusznasp
(wojownicy) 1 Ogien Burzen-Mihr (pasterze i rolnicy). Za symbol prawdy uwazany jest Ogien
Bahram - najswietszy ze wszystkich i konieczny do zwalczania sil ciemnosci i zta.

Bogiem dajacym zdrowie i moc jest Haoma. Obdarza on bogatymi zbiorami i synami. Haoma nosi
imi¢ ro$liny leczniczej, ktorej sok dawat nadludzka sitg i dziatat oszatamiajaco.
Haoma miatl obdarza¢ mocg, ktéra umozliwiala pokonanie kazdego wroga.



