Szamanizm koreanski

Szamanizm koreanski sigga korzeniami okresu paleolitu (100 000 - 20 000 p.n.e.) 1 wigze si¢ Scisle
z szamanizmem attajskich ludéw syberyjskich.

Na temat szamanizmu koreanskiego sporo informacji zawieraja chinskie Sankuoczy (Kronika
Trzech Krélestw) - sag dobrym zrodtem informacji o obrzgdach, tancach i ucztach plemienia Mohan
(przodkow dzisiejszych Koreanczykow). Sankuoczy zawiera opis oddawania czci Niebu, pod
przewodem czhonguana, czyli mistrza ceremonii.

Z kolei na temat wladcow-szamandéw doskonatym zZrédltem sg koreanskie Samguk sagi i Samguk
jusa - poczawszy od Tanguana (protoplasty Koreanczykow i1 wielkiego szamana z III tysigclecia
p.n.e.). Dowiadujemy si¢ z nich m. in., iz drugi krol panstwa Silla (panujacy w latach 4 - 24) byt
szamanen. Natomiast gdy w 1 r.p.n.e. zachorowat Juri, drugi krol panstwa Kogurjo, zwrécit si¢ on o
pomoc do szamana. Wskazuje to na szczegdlng rolg szamana jako uzdrawiacza.

Pierwotnie szamanizm byl religig klanéw. Proces powstawania nowych organizmow panstwowych
wigzat si¢ ze stopniowym przekazywaniem funkcji sakralnych z wladcow na zawodowych
szamanow. Do czasOw rozpowszechnienia i umocnienia si¢ buddyzmu i konfucjonizmu, szamani
wywierali silny wptyw na krélow (jako posrednicy pomiedzy swiatem zywych a §wiatem duchow),
Ww pozniejszym czasie jednak zostal zepchnigci do nizszych kregéow spotecznych.

Ciekawostka moze si¢ okaza¢, ze np. w Korei Poludniowej szamani wystepuja marginalnie,
natomiast dominujaca rol¢ zdobyly sobie szamanki (mudang). Oczywiscie zawod ten moze byc
dziedziczny, jednak najczesciej pozycja mudang jest wynikiem choroby szamanskiej (mubjong). Ta
szczegoblna choroba, objawiajaca si¢ specyficznymi snami czy halucynacjami ulatwia komunikacje
ze $wiatem duchow.

Sposréd dwoch najbardziej znanych opowiesci o pierwszych szamankach jedna méwi o
buddyjskim mnichu Pobu Hwasang i olbrzymce Krolowej Niebios, jako o rodzicach przysztych
szamanek, droga o siodmej corce ksigcia Ubi, ktora zdobyta wode zycia dla cigzko chorego ojca i
stata si¢ boginig Mansin Sindzu - opiekunkg wszystkich szamanek.

Podstawowymi narzedziami pracy szamanki jest woldo (zakrzywiony miecz), mjongdo
(zwierciadlo)i dzanggo (bgben), ktore towarzysza jej od poczatku, czyli od momentu jeszcze sprzed
inicjacji i otrzymania momdzu, czyli osobistego ducha opiekunczego.

Podstawowe obrzedy, w ktorych bierze udzial szamanka majg na celu np. spowodowanie deszczu,
zapewnienie opieki bostw lub wypedzenie dzapkwi (ztych duchow) i odbywaja si¢ zazwyczaj pod
tongsi-namu (drzewami duchow) lub tongsi-pawi (skatami duchéw). Czas trwania obrzedoéw jest
zréznicowany - od godziny do nawet tygodnia. Zasadniczo jest kilka kryteridw rozrozniania



rodzajow obrzedow - ze wzgledu na miejsce (np. domowe, wioskowe itp.), cel (np. zapewnienie
szczescia, odpedzanie ducha).

W czasie obrzedow obowigzuje okreslona kolejno$¢ czynnosci: magiczne oczyszczenie miejsca,
ustawienie ofiar dla duchow (zazwyczaj ziarno, ryz, ciastka ryzowe, wodka, wino, ryby, mig¢so,
warzywa, kwiaty, pienigdze i kadzidto), od$piewanie czhongbe (inwokacja do duchow), kangsin
(przemawianie ducha rzez usta szamanki), od$piewanie pozegnania z duchem 1 sprzatnigcie
ofiarnego stohu.

W szamanizmie koreanskim duchy sg wszechobecne. Caty wszech$wiat zbudowany jest z trzech
poziomow: niebieskiego (z niebianskimi bogami i dobrymi duchami), ziemskiego (poziom ludzi i
innych istot zyjacych) 1 podziemnego (*ze ztymi duchami). I wiasnie komunikacja pomiedzy tymi
poziomami nalezy do podstawowych zadan szamanki.

Szamanizm koreanski czesto jest okreslany jakoi kult demondw, zawiera ok. 270 rodzajow bostw
dzielacych si¢ na bogéw niebianskich, ziemskich, ludzkich i zte duchy. Spora czg$¢ réznego rodzaju
obrzedoéw zwigzana jest z zapewnieniem sobie przychylnosci demonow, ktore sg najczegsciej wrogie
cztowiekowi, m$ciwe 1 kaprys$ne.

Jednym z trzech podstawowych bdstw szamanistycznych jest Sansin - bostwo gor. Najczesciej jest
przedstawiany jako siedzacy w lesie biatobrody starzec w towarzystwie nieodlacznego tygrysa,
ktéry powszechnie uwazany jest za wystannika Sansina.Bostwo gor opiekuje si¢ nie tylko samymi
gbérami, ale rowniez wszystkim co znajduje si¢ 1 zyje na gorach, w catym ich wnetrzu i tym co pod
gorami.Sansin byt czczony zaréwno przez poszukiwaczy insanu (korzenia zycia), mys$liwych,
podroznikow, gornikow, jak rowniez rolnikow terendw podgorskich. Ofiary sktadaly mu réwniez
kobiety (mtodsze proszac o potomstwo, starsze o pomys$lnos¢ i dlugie zycie).

Drugim bostwem jest Toksong - samotnik (me¢zczyzna zatopiony w medytacjach), trzecim
natomiast bostwo siedmiu gwiazd konstelacji Wielkiej Niedzwiedzicy.

Do najwazniejszych duchow w obrebie domu naleza: duch zamieszkujacy gtowng belke
podtrzymujaca dach, opiekunczy duch narodzin (babcia Samsin), duch ziemi (na ktorej postawiono
dom), duch kuchni, bramy, opiekunczy duch stajni 1 spichlerza. Jak wigc wida¢, kazdy kawalek
domostwa ma swojego wlasnego ducha opiekunczego.

Najwazniejszym bostwem zywiotu wody byt smok - wladca moérz. To wlasnie jemu Zeglarze na
poczatku wyprawy czesto, by zapewni¢ sobie bezpieczng podroz, sktadali w ofierze mtoda, pigckng
dziewczyne.

Zeglarze obawiajac sie rowniez duchéw, ktore moglyby uczepi¢ sie¢ todzi i zatopié ja, hatasliwa
muzyka zwabiali je, spuszczali na wode wiagzki stomy z darami, ktore podpalali i oddalali sig.



Zajete ofiarami duchy nie zwracaty uwagi na odptywajacych zeglarzy.

Na ladzie jednym z najniebezpieczniejszych demondéw byt Songakssi.

Postrachem byly (jak w znakomitej wiekszosci wierzen) duchy ludzi zmartych gwalttowna
$miercig, w szczego6lnosci topielcow, ktore weiagaly zywych pod wodg, by si¢ wydosta¢ i zaznad
spokoju.

Songakssi natomiast byta duchem mtodej dziewczyny, zmartej przed zamazpdjsSciem. Byla
szczegolnie grozna dla panien, bowiem wierzono, iz jesli Songakssi nawiedzi dom z dziewczgtami,
to mogtyby one przywlec za sobg demona do domu przysztego me¢za i sprowadzi¢ nieszczescie.

Ale jak broniono si¢ przed réznego rodzaju duchami i demonami, tak rowniez istnialy sposoby
obrony przed Songakssi. Zmarte dziewczgta chowano w glebokich grobach posrodku uczeszczane;j
drogi, a dla bezpieczenstwa glowe przykrywano dachéwka. Czasami ciato ubierano w meski stréj i
ukladano w odwrotnej pozycji, lub grzebano z cialem mezczyzny. Dodatkowo wokét trumny
uktadano cierniste galezie.

Innym sposobem ochrony byto przekupienie demona. Woéwczas na poélce przed koszykiem z
jedwabng odzieza weselng sktadano ofiary, majace pocieszy¢ demona.

Jak caly wszech§wiat wypelnialty demony 1 wszelkie zlo bylo ich dzietem, tak roéwniez
wywotywaty one wszelkiego rodzaju choroby. Najwiekszg groze wywotywat demon czarnej ospy,
zwany Mama. Obrona przed tym demonem dla obserwatorow z innych kregdéw kulturowych moze
si¢ wydawac¢ niezrozumiata, bowiem polegata na udawaniu, iz wszyscy cieszg si¢ z jego przybycia.
Byla to swoista proba sit - proba przechytrzenia demona.

W razie wystgpienia kilku pierwszych przypadkow choroby, mieszkancy wioski czy dzielnicy
polewali sobie kilka razy dziennie gtowe woda morska z nowych czarek, a szamanka wyprawiata
powitalne obrzedy. Dla przekupienia Mamy ustawiano przed wejsciem do kazdego domu stot ze
smakotykami. Jesli jednak spdzniono si¢ i w domu juz kto§ zachorowal, drzwi takiego domostwa
mazano z6tta gling. Waznym bylo, by demonowi nie przeszkadza¢ - by nie niepokoit go zaden
zbedny halas, ani zaden obcy przybysz.

Chorego naznaczonego przez ospe¢ uwazano za obdarzonego specjalnymi mocami widzenia i
styszenia na odlegtos$c¢.

Po dwunastu dniach ponownie wzywano szamanke i wyprawiano pozegnalng uczte, tadujac na
stomiang kukietke jadto 1 pienigdze z zyczeiami szczes§liwej powrotnej drogi.

Demonoéw innych choréb pozbywano si¢ zupehie inaczej. Zamykajac doktadnie gtowng brame,
otwierano boczng uwazajac, iz jesli opusci dom bocznym wejsciem, nie uda mu si¢ juz odnalezé
gltdéwnego 1 w ten sposob reszta rodziny ustrzeze si¢ choroby.

Innym sposobem na ochrong przed demonem choroby bylo ustawianie przed domem miniatirowe;j
stomianej figurki cztowieka, co oznaczato, iz domostwo szykuje si¢ do pogrzebu. W takiej sytuacji
zaden demon nie powinien by¢ zainteresowany i szuka¢ dalszych ofiar.

Porg wszelkich demonow 1 duchéw, podobnie jak w wielu innych wierzeniach, byta noc.
Szczegdlnie niebezpieczna, nazwana nocg duchow, byta noc z 16 na 17 dnia pierwszego miesigca



ksiezycowego (zgodnie z kalendarzem opracowanym w Chinach p.n.e.).
Najbardziej psotne byty lubigce ciemnos$¢ 1 wilgo€, wysokie 1 silne Tekkebi. Najtatwiej byto je
spotka¢ w wyschnietych studniach, gérskich grotach, w wawozach lub opuszczonych §wigtyniach.

Jak wiele rodzajow demondw wystepowato, tak wiele bylo metod obrony przed nimi. Np. bicie w
bebny, gongi, strzelanie, palenie atrap domostwa lub konkretnych przedmiotéw, malowanie bram 1
znaczenie symbolami odpedzajacymi zle duchy, budowa kretych drog (demony podrézuja po linii
prostej), ustawianie "drogowskazow" pokazujacych zty kierunek i inne sposoby.

Swiat koreanskiego szamanizmu jest niezwykle bogaty w istoty i sity nadprzyrodzone, wystepujace
w kazdej dziedzinie i na kazdym etapie Zycia.



